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NACHTRAG/SCHNELLSTARTKARTE 
DOS-VERSION 


SYSTEMINFORMATIONEN 
HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


IBM- oder 100% kompatibler Computer, 286 oder höher 


640 KB RAM; EMS empfehlenswert 
Festplatte mit mindestens 3 MB freiem Speicherplatz 


EGA- oder VGA-Grafikkarte und Farbmonitor 

° EGA unterstützt 16 Farben bei einer Bildschirmauflösung von 640 x 350 

e VGA unterstützt 16 Farben bei einer Bildschirmauflösung von 640 x 480 
Microsoft-kompatible Maus 
Soundkarten (wahlweise): Sound Blaster und 100% kompatibleSoundkarten, Sound Blaster Pro, 


Sound Blaster-16, Pro Audio Spectrum, Pro Audio Spectrum 16, Ad Lib, Ad Lib Gold, Tandy 
Sound, Roland MT-32/LAPC-1 oder MPU-401. 


SOFTWARE-ANFORDERUNGEN 


MS- oder PC-DOS 3.3 oder höher 


DISKETTEN 


SimFarm wird auf 3,5-Zoll-Disketten ausgeliefert und auf die Festplatte installiert. 


Farm 


INSTALLIEREN 
UND STARTEN 
VON SIMFARM 


SimFarm muß auf eine Festplatte installiert werden. Es nimmt ca. 
3MB Speicherplatz ein. Ein gespeichertes Spiel erfordert ca. 


150 KB. 


Zum Installieren von SimFarm: 


1. 


2, 


3. 


Starten Sie Ihren Computer und installieren Sie den 
Maustreiber. 

Legen Sie Diskette 1, die Installationsdiskette, in das 
Laufwerk A: oder B: ein. 

Geben Sie A:INSTALL oder B:INSTALL (jenach Laufwerk) 
ein. 


. Nach den Einführungsbildschirmen erscheint ein Dialog- 


feld, in dem Sie gefragt werden, wohin SimFarm installiert 
werden soll. Das Standardverzeichnis ist C:\SIMFARM. 
Klicken Sie auf OK, wenn Sie damit einverstanden sind, 
odergebenSieeinanderes Laufwerkund/oder Verzeichnis 
ein, und klicken Sie dann auf OK. Wenn das betreffende 
Verzeichnisnichtvorhandenist, versuchtdasInstallations- 
programm, es für Sie zu erstellen. Ist dies nicht möglich, 
werden Sie aufgefordert, ein anderes Verzeichnis 
anzugeben. 


. Danach werdenSie aufgefordert, dasSpielin Ihrem Namen 


zu registrieren, Geben Sie den vollen Namen in das 
entsprechende Feld ein und klicken Sie auf OK. Wenn Sie 
SimFarm spielen, können Sie über die Option „About“ 
(Über) des Menüs „File“ (Datei) Ihren Namen in Leucht- 
schrift sehen. 


. Es erscheinen eine Empfehlung zur Registrierung und 


einige Statusbalken, die anzeigen, wie weit die Installation 
bestimmter Dateien fortgeschritten ist. Wenn die Dateien 
installiert sind, erscheint ein Fenster, in dem Sie eine 
Soundkarte für Musik und Soundeffekte wählen können. 
Sie werden getrennt aufgeführt, damit verschiedene 
Soundkarten benutzt weden können (ein Sound Blaster 
für Soundeffekte und ein Roland MT-32 für Musik klingt 
z.B. echt gut). 

Nach der WahleinerSoundkarteversuchtdasInstallations- 
programm.derenVorhandensein zu verifizieren. Erscheint 
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die Meldung „Can’t Verify“ müssen Sieentweder die Karte 
oder die SimFarm-Einstellungen ändern. Über CHANGE 
CARD gelangen Sie zur ursprünglichen Liste der 
Soundkarten zurück. Wählen Sie CHANGE SETTINGS, um 
die korrekten Einstellungen für die Adresse, Unter- 
brechungsanforderung und den DMA-Kanal Ihrer Sound- 
karte einzustellen. Sie können auch ein Sternchen (*) für 
die Standardeinstellung eingeben. Ist die Verifizierung in 
Ordnung, drücken Sie die EINGABETASTE oder klicken 
auf CONTINUE (Weiter). 

7. Nach kuzer Zeit erscheint ein Fenster, in dem Sie zum 
Einlegen der Diskette 2 aufgefordert werden. Leisten Sie 
der Aufforderung Folge und drücken Sie dann die 
EINGABETASTE oder klicken Sie auf CONTINUE. Nach 
Abschluß der Installation drücken Sie dieEINGABETASTE 
oder klicken auf OK, um zum DOS-Prompt in Ihrem neuen 
SimFarm-Verzeichnis zu gelangen. 

8. Zum Starten von SimFarm installieren Sie zunächst Ihren 
Maustreiber, vergewissern sich dann, daß Sie sich im 
Verzeichnis SIMFARM befinden, geben SIMFARM ein und 
drücken die EINGABETASTE, um mit dem Spiel zu 
beginnen. 

9. Viel Spaß! Geben Sie den Kindern etwas zu essen! Bauen 
Sie Ihr eigenes Gemüse an! Der Referenzteil enthält eine 
kurze Einführung in die Grundlagen des Spiels. 


Zum Spielen von SimFarm benötigen Sie eine Maus. MAUS U N D 


TASTATUR 


Zum Aktivieren oder Wählen eines Objekts, Menüs, Symbols oder 
Felds bewegen Sie den Cursor darauf und „klicken“. Klicken 
bedeutet Drücken und Loslassen der linken Maustaste. Mitunter 
müssen Objekteauchüber denBildschirmbewegt bzw. „gezogen“ 
werden. Bewegen Sie hierfür den Cursor auf das Objekt, drücken 
Sie die Maustaste, bewegen Sie das Objekt (mit der Maus) bei 
immer noch gedrückter Maustaste an den neuen Ort, und lassen 
Sie dann die Taste los. 
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SPEICHERN 
UND LADEN 
VON SPIELEN 


DIRELTORY 
BOUCGCHTDA 


Sofern nicht anders angegeben, bezieht sich „Klicken“ immer auf 
die linke Maustaste. Die rechte Maustaste wird nur zum Öffnen 
undSchließen von Gattern undWasserhähnensowiezum Anzeigen 
des Inhalts von Lagergebäuden verwendet. 


Bei offenen Fenstern mit einem OK-Feld bewirkt das Drücken der 
Eingabetaste dasselbe wie das Anklicken von OK. Die Pfeiltasten 
auf der Tastatur dienen der Steuerung des Flugzeugs für die 
Schädlingsbekämpfung. Andere TastaturbefehlegibtesinSimFarm 
nicht. 


Über die Option „Save“ (Speichern) des Menüs „File“ (Datei) 
können Sie alle Änderungen am aktuellen Spiel auf Festplatte 
speichern. Wenn das Spiel noch nicht gespeichert wurde, wählen 
Sie „Save“. Eserscheint das Fenster „SaveGame“ (Spielspeichern). 
Geben Sie hier unter „File Name“ (Dateiname) einen Namen für 
das Spiel ein und klicken Sie dann auf „Save“. Wurde über „Save“ 
ein neues Spiel gespeichert, erscheint zur Bestätigung ein 
weiteres Fenster. Über den Befehl „Save as“ (Speichern 
unter) können Sie ein Spiel auch unter einem anderen 
Namen auf den Datenträger speichern. Im ursprünglichen 
Spiel werden nur die unter dem ursprünglichen Namen 
gespeicherten Änderungen registriert. Unter „Directory“ 
(Verzeichnis) erscheint eine abrollbare Liste mit allen 
gespeicherten Spielen. Um das Fenster zu verlassen, ohne 
das Spiel zu speichern, klicken Sie auf CLOSE (Schließen). 


Alle SimFarm-Spiele werden im SimFarm-Verzeichnis 
abgelegt. WennSiesieaufeinenanderen Computer verlegen 
oder auf Diskette speichern wollen, verwenden Sie den 
DOS-Befehl COPY. Alle SimFarm-Spiele haben die 
Erweiterung .SFM. Wenn Ihr Spiel z. B. MUH.SFM heißt und 
im Verzeichnis SIMFARM abgelegt ist, geben Sie am C:-Promt 
COPY SIMFARM\MUH.SFM B: (bzw. A:, wenn Sie Laufwerk A: 
verwenden) ein. Nähere Hinweise zum Kopieren finden Sie in 
Ihrem DOS-Handbuch. 
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Über die Option „LOAD GAME“ (Spiel Laden) wird ein Fenster 
aufgerufen, das eine abrollbare Liste aller gespeicherten 
Spiel im Verzeichnis „SimFarm“ enthält. Wenn Sie aufeinen 
Namen klicken, erscheint er im Feld „File Name“. Durch 
Anklicken von LOAD wird das Spiel geladen. Wenn Sie das 
Fenster verlassen wollen, ohne ein Spiel zu laden, klicken 
Sie auf CLOSE. 


SimFarm magSpeicher. Es beanspruchtca.520 KBkonventionellen 
Speicher. Das ist nicht der gesamte Speicher, sondern nur der 
freie konventionelle, d.h. unter 640 KB liegende, Speicher. Mit 
dem ganzen neuen Hardware-Zubehör — Mäuse, Soundkarten, 
Scanner, Fax-Geräte, Modems usw.-geht einem der konventionelle 
Speicher leicht aus. Verwenden Sie das MS-DOS-Programm 
CHKDSK.COM, um herauszufinden, wieviel konventioneller 
Speicher noch frei ist. Neuere Versionen von MS-DOS verfügen 
über ein nettes kleines Porgramm mit dem Namen MEM.EXE, das 
ebenfalls verwendet werden kann. Geben Sie CHKDSK 
[Eingabetaste] oder MEM [Eingabetaste] ein, um zu sehen, wie es 
um Ihren Speicher steht. 


Wenn Sie über genügend freien Speicher verfügen und SimFarm 
trotzdem abstürzt, liegt wahrscheinlich ein Konflikt mit einem 
speicherresidenten Programm vor. Um dies zu beheben, können 
SielhreCONFIG.SYS-und AUTOEXEC.BAT-Datei bearbeiten. Sollten 
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Sie sich damit nicht so gut auskennen oder wollen Sie die Dateien 
nicht immer wieder neuändern, dann erstellen Sie sich am besten 
eine SimFarm-Startdiskette. 


Starten Sie den Computer von dieser Diskette, wenn Sie SimFarm 
betreiben wollen, und von der Festplatte, wenn Sie die normale 
Konfiguration benötigen. Gehen Sie hierfür wie folgt vor: 


1.Schritt: Legen Sie eineleere, formatierteDiskettein dasLaufwerk 

A: ein, und machen Sie daraus mit dem SYS-Befehl eine 
Startdiskette, indem SieSYSA: [Eingabetaste] eingeben. Dadurch 
werden Ihre Systemdateien auf die Diskette kopiert und Sie 
erhalten eine Startdiskette. (Achten Sie darauf, die Diskette zu 
beschriften, damit Sie siein der Menge der neben Ihrem Computer 
angehäuften Disketten auch wiederfinden.) 


2. Schritt: Kopieren Sie Ihren Maustreiber (gewöhnlich 
MOUSE.COM oder MOUSE.SYS) auf die Startdiskette. 


3.Schritt: ErstellenSie auflhrer StartdisketteeineAUTOEXEC.BAT- 
Datei, um SimFarm und die Maus zu betreiben. 
1. Geben Sie A: [EINGABETASTE] ein. 
2. GebenSieCOPYCON AUTOEXEC.BAT [EINGABETASTE] 
ein. 
3. Geben Sie PROMPT $PS$G ein. 
4. Geben Sie MOUSE [EINGABETASTE] ein (wenn Sie 
MOUSE.COM verwenden). 
Geben Sie C: [EINGABETASTE] ein. 
Geben Sie CD\SIMFARM [EINGABETASTE] ein. 
Geben Sie SIMFARM [EINGABETASTE] ein. 
Betätigen Sie die Taste F6 und dann die [EINGABETASTE]. 
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Wenn sich SimFarm nicht in C:\SIMFARM befindet, ändern Sie die 
Zeilen 5 und/oder 6 entsprechend dem korrekten Laufwerk und 
Verzeichnis. Verwenden Sie anstelle von MOUSE.COM eine 
MOUSE.SYS-Datei, entfernen Sie Zeile 4 aus der obigen 
AUTOEXEC.BAT-Datei und erstellen für dieMaus eineCONFIG.SYS- 
Datei: 
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1. Geben Sie A: [EINGABETASTE] ein. 

2. Geben Sie COPY CON CONFIG.SYS [EINGABETASTE] 
ein. 

3. Geben Sie DEVICE=MOUSE.SYS [EINGABETASTE] ein. 

4. Geben Sie FILES=15 [EINGABETASTE] ein. 

5. Betätigen Sie die Taste F6 und die [EINGABETASTE]. 


4. Schritt: Starten Sie Ihren Computer mit der neuen SimFarm- 
Startdiskette in Laufwerk A: neu. Nach dem Spielen entfernen Sie 
die Diskette aus dem Laufwerk und starten den Computer vonder 
Festplatte neu, um zu Ihrer normalen Konfiguration zurück- 
zukehren. 


Bei SimFarm wird ziemlich viel auf die Festplatte geschrieben und 
von dort eingelesen. Wenn Ihr Festplattenlaufwerk schon etwas 
älter oder Ihr Prozessor etwas langsam ist, kann das leider ein 
Weilchen dauern. Wenn Sie über mehr als 1 MB RAM verfügen, 
haben Sie zwei Möglichkeiten, das Verfahren zu beschleunigen: 


1. VerwendenSieden Cache-Speicher. MS-DOSund Windows 
3.1 verfügen beide über ein Programm mit dem Namen 
SmartDrive. SmartDrive und ähnliche Cache-Programme 
verwenden RAM über 1 MB, um einige Festplattendaten 
zu speichern, während SimFarm betrieben wird. Dadurch 
muß sehr vielweniger häufigaufdieFestplattezugegriffen 
werden. 


2. Verwenden Sie EMS. MS-DOS und Windows 3.1 verfügen 
beide über ein Dienstprogramm mitdem Namen EMM3886. 
Es gibtjedochauch andereEMS-Verwaltungsprogramme. 
EMS steht für Expansionsspeicher — der Speicher über 
1MB. Wenn SimFarm Expansionsspeicher entdeckt, 
verwendet es diesen zur Zwischenspeicherung ä& la 
SmartDrive. 


Anleitungen zur Verwendung von SmartDrive und/oder EMM386 
finden Sie in Ihrem DOS-Handbuch. 
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PROBLEME MIT 
DEM SOUND 


INFO.EXE 


GRUNDLAGEN 


ZELLEN 


LAND 


SimFarm ist mit einer Vielzahl von Soundkarten kompatibel. 
Wenn Ihre Soundkarte nicht auf die Standardeinstellungen von 
SimFarm eingestellt ist, kann das Ganze eine sehr stille Farm sein. 
Sie können die Sound-Einstellungen von SimFarm ändern, indem 
SiedasimSimFarm-Verzeichnis befindlichelnstallationsprogramm 
betreiben. Gehen Sie wie bei der Konfiguration des Sounds in der 
ursprünglichen Installation (s. 0.) vor. 


Das SimFarm-Verzeichnis enthält ein Programm mit dem Namen 
INFO.EXE. Dieses Porgramm sieht sich Ihren Computer an und 
listet alle wichtigen Daten auf, darunter die Größe des RAM- 
Speichers, die verwendete Grafikkarte usw. Mit Hilfe dieses 
Programms finden Sie die Einstellungen Ihres Computers heraus, 
was die Fehleranalyse erleichtert. 


REFERENZTEIL 


EsfolgteinekurzeÜbersicht zuden Grundelementen vonSimFarm, 
mit denen Sie während des Spiels arbeiten werden. 


Der von den Spielobjekten eingenommene Platz wird in „Zellen“ 
gemessen. Ein Traktornimmtz. B.denPlatzeinerZellein Anspruch; 
Felder sind in Quadarate von 8x 8 Zellen eingeteilt. Die gesamte 
Welt von SimFarm ist 96 x 96 Zellen groß. 


Die SimFarm-Welt ist durch ein Gitter in 12x12 Zellen große 
Landparzellen unterteilt. Das Gitter ist nur im Grundbuch im 
Kartenfenster zu sehen. In jedem Szenario oder Spiel gehören 
einige Parzellen Ihnen, einige der Stadt und einige sind noch 
verfügbar. Sie können nur Ihr eigenes Land kultivieren. 


Copyright 1993 Maxis. All rights reserved worldwide. 003-07-102-A 


Ihr Land ist von einem Zaun umgeben. Wenn Sie weiteres Land 
erwerben, wird automatisch ein Zaun darum errichtet. Der Preis 
für Land richtet sich nach der Bodenqualität (u.a. 
obderBoden felsigist), Grundwasser und Giftgehalt. 
Land mit guter Bodenqualität und reichlich 
Grundwasser ist natürlich teurer. Sie können Ihr 
Land auch verkaufen; es darf jedoch keine Straßen, 
Felder oder andere Strukturen enthalten. Der Preis | 
hängt von denselben Faktoren ab wiebeim Kauf. Die | 
Parzelle, die Ihre Heimstätte enthält, kann nicht | 
verkauft werden. 


Zu Beginn jedes Spiels erhalten Sie eine Heimstätte. Das Aussehen | H RE Br 

Ihrer Heimstätte ändert sich je nach Ihren Fähigkeiten als Farmer H E | MSTATTE 
und Ihrem „Wohlstand“. Wenn Sieüber das notwendige Kleingeld 
verfügen, können Sie Ihr Heim nett ausbauen. Wenn nicht, lassen 
Sie einfach die Fensterläden geschlossen. 


Ausgebautes Anwesen 


Einfache Heimstätte 


Die Felder sind das für den Ackerbau reservierte Land. Alle Felder F E LDE R 
sind 8x 8 Zellen groß. Sie müssen auf freien Land innerhalb Ihrer 
Umzäunung angelegt werden. Nach der Plazierung eines Feldes 
spiegelt dessen Aussehen die aktuelle Aktivität wider: Sie sehen, 
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Mangel an 
Zutrocken Schädlinge Nährstoffen 


Unkraut Überflutet Giftstoffe 


SYMBOLE ZUR BODENQUALITÄT 


PFLÜGEN UND 
PFLANZEN 


Ist der Schrei der 
Gans hoch, wird das Wetter gut; ist 
der Schrei der Gans tief, wird das 
Wetter schlecht. Fische beißen am 
besten vor dem Regen. 

Alte Bauernregeln 


wie eine Reihe nach der anderen angepflanzt wird, die Frucht 
wächst und sich in der Farbe ändert und schließlich sehen Sie die 
„leeren“, abgeernteten Felder. 


Im Kartenfenster kann der Zustand des Bodens insgesamt 
eingesehen werden; Genaueres zu den einzelnen Feldern findet 
manim Fenster „Schedule“ (Plan). Mit Giftstoffen oderSchädlingen 
belastete Felder können eingeebnet werden. Begleitet wird das 
Ganze von einer netten „Abfackelungsanimation“. 


Die Qualität Ihrer Felder und deren Ertrag werden durch die 
Bodenqualität, das Wetter, Ernten, chemische Zusätze und 
Katastrophen beeinträchtigt. Änderungen in der Bodenqualität 
werden Ihnen anhand von Informationssymbolen mitgeteilt. 


EineSpielwochenach der Feldplazierung wird Ihr Feldautomatisch 
gepflügt und bebaut. Wenn Sie den Traktor, den Pflug und die 
Sämaschinenichtzuvor erstanden haben, werden sielhnen gegen 
eine Gebühr (ein Wucherprozentsatz des Kaufpreises der 
Maschinen - pro Benutzung) ausgeliehen. Die Gebühr wird nach 
Beendigung der Arbeit von Ihrem Guthaben abgezogen. 


Die zum Bepflanzen eines Feldes benötigte Saatmenge ist aufeine 
Einheit bzw. einen „Beutel“ festgelegt. Samen können entweder 
vor der Saat im Fenster „Buy“ (Kaufen) gekauft oder durch die 
Wahl von „AutoBuy“ (automatisches Kaufen; Standardeinstellung) 
im Optionsmenü und anschließendem Bepflanzen des Felds 
erworben werden. Die Wahl der Samen nach der Feldplazierung 
(für den Fruchtwechsel) erfolgt im Fenster „Schedule“ (Plan). 


Das Spiel enthält 24 Pflanzenarten, vondenenbis zu 16 gleichzeitig 
inein Spiel geladen und angebaut werden können. Einzelheiten zu 
den verschiedenen Pflanzen - Wachstum, Wasserbedarf und be- 
nötigte Temperaturen - variieren; zudem werden sie von Wetter, 
Bodenqualität und Katastrophen beeinflußt. Informationen zu 
den einzelnen Pflanzen undRatschläge zu deren Anbau können im 
Fenster „Farm Bureau“ (Farmbehörde) eingesehen werden. 
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FARM BUREFAU 


Melcore to the toun’s Farr Bureau. 
Click on any picture to get 
information. 


ERNTE 


Die Ernte hängt von der jeweiligen Frucht und den Einzelheiten 
des Spiels ab. Zur Erntezeit sind die Felder voll mit Traktoren, 
abgeernteter Frucht und manchmal beschäftigten Arbeitern. Für 
die Ernte benötigt man einen Mähdrescher, einen Trecker und 
einen Anhänger, die entweder gemietet oder gekauft werden 
können. Nach der Ernte ist der Anhänger „voll“. Die Ernte wird 
entweder in Silos gelagert (falls es auf Ihrer Farm Silos gibt) oder 
direkt zum aktuellen Marktpreis verkauft. 


Für jede Ernte gibt eine optimale Lagertemperatur. Mit jeder 
Woche, in der die Ernte bei einer höheren Temperatur gelagert 
wird, nimmt ihr Wert ab. 
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MARKTWERT 


WETTER 
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Der Marktwert ist der beste Preis, den Sie für Ihre Ernte erzielen 
können, d.h. der höchste Preis, zu dem die Ernte zu diesem 
Zeitpunkt verkauft werden kann. Der Wert kann je nach Wetter, 
Jahreszeit, Katastrophen usw. erheblich schwanken. 


Das eigentliche Einkommen, das mit der Ernte erzielt wird, ist ein 
Anteil des aktuellen Markwerts, der auf Grundlage der Qualität 
derErnteberechnet wird, welchewiederum vom.aktuellen Wetter, 
Sonnenlicht, Wasser und der Bodenqualität abhängt. 


Die vier Arten von Vieh in SimFarm-Rinder, Schweine, Schafe und 
Pferde - können wie Pflanzen aufgezogen und verkauft werden. 
Wenn sie nicht eingezäumt sind, streifen sie durch die Gegend, 
fressen die Pflanzen und verursachen allgemeines Chaos. Jede 
Tierart verfügtübergemeinsameMerkmaleinbezugaufVerhalten, 
Wachstum, Ernährung und Resistenz gegen Verletzungen. Ihre 
Bedürfnisse müssen genau überwacht werden. Vieh kann als 
zusätzliche Einnahmequelle gezüchtet werden. Wenn die Tiere 
gut versorgt werden, steigt ihr Verkaufswert stetig an. Bei 
schlechter Versorgung und hohem Alter fallen die Preise - und 
damit Ihr Gewinn -in den Keller. 


Wenn Sie auf der Karte der USA einen Ort für Ihre Farm wählen, 
entsprechen die Wetterbedingungen den tatsächlichen 
Bedingungen in diesem Gebiet. 


Zum Wetter in SimFarm gehören Niederschlag, Temperatur und 
Windgeschwindigkeit. Es gibt fünfverschiedene Arten von Tagen: 
sonnige Tage, teilweisebewölkte Tage, bewölkte Tage, regnerische 
Tageundverschneite Tage. Die Verdunstungsrate variiertjenach 
Art des Tages. 


Die Windgeschwindigkeit wirkt sich durch das Verwehen der 
Ackerkrume direkt auf die Bodenqualität der Felder aus. Bei hoher 
Windgeschwindigkeit wird daher mehr Dünger benötigt. Wenn starke 
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Winde nicht durch einen Windschutz abgemildert werden, verlieren 
Ernte und Felder an Wert. (Der Windschutzmuß im Abstand von zwei 
Zellen vom Feld angebracht werden). Stärke Winde 
beschleunigen auch die Verdunstungundkönnen, wennsie 
zusammenmithohenTemperaturenauftreten,einenVerlust 
an Grundwasser und damit eineBedrohung der Ernte (und 
IhrerFrisur)nachsich ziehen. Das Grundwasser inSimFarm 
verfügt über 12 „Nässestadien“ - von wüstenähnlich bis 
extrem feucht - welche sich wöchentlich mit Temperatur 


und Niederschlag ändern. Frau [Five en Forecast 


Der Himmel hält keine Antworten bereit - nur Wetter. 


Zu Beginn jedes Spiels verfügen Sieüber eine bestimmte Mengean 
Geld ($40.000 in Nicht-Szenario-Spielen). Nach Spielhandlungen 
wird Geld automatisch hinzugefügt oder abgezogen. Nach dem 
Verkauf der Ernte wird der Ertrag Ihrem Guthaben hinzugefügt. 
Die Leihgebühr für Maschinen wird direkt nach der Benutzung 
abgezogen. Zahlung für Anleihen werden vierteljährlich, 
Einkommens-und Vermögenssteuer am Endedes Kalenderjahres 
eingezogen. 


BALANCE SHEET- 


@ 
Machinery 
Land Purchases 
en Eur ursz Losses 
J Livestock 


st 
eased Machines 
axes 
Miscellaneous 


Sales 
seacıe Sales 


Sl, 


i > Aatinag Taxes 
ar 


> Bu eriy Lean Payment 


Das Programm informiert Sie darüber, wenn Sie für Einkäufe, 
Anleihen oder dieMietungvon Maschinennichtbezahlen können, 
und gibt Ihnen die Gelegenheit, Eigentum zu verkaufen oder Geld 
zu leihen ... falls Sie sich widersetzen, werden die Maßnahmen 
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DIE STADT 


SZENARIOS 
UND SPIELE 


automatisch ergriffen. Ihre Finanzlage kann im Fenster „Balance 
Sheet“ (Bilanz) eingesehen werden. Und wenn SieamEndealleine 
dastehen und die Steuerbehörde oder die Bank kommt, um Ihnen 
nochdieletzten paar brachliegenden Morgen Land wegzunehmen, 
sind Sie sicher froh, daß das Ganze nur ein Spiel ist. 


Wenn es der Stadt gut geht, gehtes auch Ihnen gut. Die Ausbreitung 
der Stadt hängt von Ihren Steuerzahlungen und einigen anderen 
Farmentwicklungsfaktoren ab. DieGemeindeexpandiert umjeweils 
eine Zelle in eine willkürliche Richtung vom Ausgangspunkt aus. 
Sie können kein Stadteigentum erwerben; es obliegt jedoch der 
Gemeinde, Land an Sie zu verkaufen, wenn Ihr Wachstum sich 
verlangsamt oder völlig stagniert. Je nach Ihrem Wohlstand 
wächst die Stadt und verändert sich. Öffentliche Gebäude in der 
Stadt, wie z.B. die Bank, können angeklickt werden, um das 
entsprechende Spielfenster zu öffnen. 


WenndieStadtmehr Land erwirbt, erscheint ein Meldungsfenster, 
in dem Sie Ihre Stimme dazu abgeben können, wie das Land 
genutzt werden soll. Ihre Stimme ist jedoch nicht immer 
ausschlaggebend. 


Ehe WE Lem 
: ce 


shouid bul 


Eine Farm kann in SimFarm auf dreierlei Weise gestartet werden. 
Sie können eines der acht vorgegebenen Szenarios wählen, von 
denen jedes eine andere Herausforderung mit einer Farm, einer 
Bank und einemKontovon unterschiedlicher Größe darstellt. Sie 
können aufeine der Regionen der USAklickenundeinevölligneue 
Farm mit dem Land und den Wetterbedingungen dieser Region 
aufbauen. Und Sie können Ihr eigenes Terrain entwerfen, aufdem 
Sie Ihre neue Farm errichten. 
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Wenn Ihnen das Versorgen der Felder, Maschinen und des Viehs 
sowie das Regeln Ihrer finanziellen Angelegenheitennicht genügt, 
könnenSiegern zwischendurch einmaleineKatastropheauslösen. 
So ein Kataströphchen vertieft sicher die Furchen auf Ihrer Stirn 
und den Feldern. 


Katastrophen haben die teilweise oder völlige Zerstörung eines 
Felds-und damit Ihrer Erträge- zur Folge. Beimnächsten Pflügen 
und Pflanzen ist jedoch die Erde wieder so gut wie zuvor. Auch 
Teile der Stadt oder sogar die ganze Stadt können durch eine 
Katastrophe dem Erdboden gleichgemacht werden ... so eine 
Stadt ist jedoch schnell wieder aufgebaut. Wenn Ihnen Probleme 
zuhauf am liebsten sind, können Sie auch mehrere Katastrophen 
wählen. Eine Katastrophe kann schnell vorüber sein oder auch 
lange andauern. Nicht immer ist Ihre Farm direkt betroffen, ihre 
Auswirkung auf die Umgebung kann sich jedoch indirekt auch auf 
Sie ausweiten. 


Über das Eintreten und das Endeeiner Katastrophe werden Siein 
einem entsprechenden Meldungsfenster informiert. Wenn Sie 
lieber ohne Katastrophen leben möchten, können Sie diese 
deaktivieren. 


DOS-Version 


KATASTROPHEN 


Farm 


MINDSCAPE 
TECHNISCHER 
SUPPORT 


Wenn Sie beim Betreiben von SimFarm Probleme haben sollten 
undin diesem Nachtragkeine Lösungfinden können, helfen Ihnen 
die netten Leutchen vom technischen Support bei Mindscape 
gerne über Telefon oder Fax weiter. 


Telefon: +44 444 239600 
Fax: +44 444 248996 


Dieser Service ist montags bis freitags von 09.30 Uhr bis 16.30 Uhr 
GMT verfügbar. 


Der Service dient nur der technischen Unterstützung. Hinweise 
und Tips zum Spiel können wir Ihnen leider keine geben. 


“Durch Handgeräte verursachte Blasen können verhindert werden, indem man den Stiel vor 


der Benutzung mit Paraffin oder einer alten Kerze einwachst. Das Wachs gibt einen 


festen Griff und stoppt die Drehbewegung des Stiels, welche die Blasen verursacht. 


Bauernalmanach 
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